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CATIA 3Dexperience

1 - L'environnement CATIA 3DExperience
1 - Les différentes applications de modélisation de CATIA 3DExperience

3DEXPERIENCE

Mechanical Systems Design
Création et configuration de mécanismes

2S5 CATIA

Assembly Design : .
y eesis Mechanical Systems Experience
Assemblage de pieces

.‘ @ Animation et étude du comportement des mécanismes
Part Design A / \ , .
Sunception volumigus E s ) S, \ Generative Wireframe and Surface
Conception surfacique

Q Sketcher

Dessin 2D

@ Drafting

Mise en plan




CATIA 3DExperience

1 — 'environnement CATIA 3DExperience

2 — Connection a la plateforme

1- Lancer 3D Experience en cliquant sur I'icone

3Dexperience situé surle bureau
3d experience

2- Entrer votre adresse utilisateur
(prenom.nom@ens.uvsq.fr)

Login to IDEXPERIENCE Platform
et votre mot de passe




CATIA 3DExperience

1 — 'environnement CATIA 3DExperience

2 — Connection a la plateforme (suite)

3 - Valider en cliquant “Log in”
4 - La plateforme 3DEXPERIENCE est ouverte

= ra =)
. SDEXPERIENCE | 30Dashboard Mon premier tableau de bord Q stugent0? eumnn [§] i,

Welcome |

Learn more about IFWE Compass User Exgfrience in 5 steps...

Compass . access your apps

3D Modeling Apps

5 — Fermer la fenétre



CATIA 3DExperience

1 — 'environnement CATIA 3DExperience

3 — Configuration du bureau

1 - Sélectionner la fleche sur le coté droit
2 - 3D SPACE est en plein écran

4] B
3DSpace - Mes espaces de collaboration
]
+ Espace de collaboration
GROO Common Space
Frederic XERRI Frederic XERRI

3DSpace for Groupe 00 Common Space



CATIA 3DExperience

1 — 'environnement CATIA 3DExperience

3 — Configuration du bureau (suite) 30Space Mo espacesdo collboraton

3 — Sélectionner votre groupe ——

Frederic XERRI Frederic XERRI

3DSpace for Groupe 00 Commen Space

4 - Sélectionner le cadrant 3D quadrant
de la boussole

La boussole permet aux utilisateurs d’accéder aux différentes
application de la plateforme 3DExperience

5- Le menu des applications du modeleur 3D
est ouvert

30 My 30 M



CATIA 3DExperience

3 — Configuration du bureau (suite)

¢ Muy Favorite Apps

6 -Mettre PartDesign App, Drafting App, B _
Assembly Design App dans “My Favorite Apps” L -
(mes applications favorites)

7 - Sélectionner le quadrant “Social and
Collaborative\Apps” de la boussole




CATIA 3DExperience

1 — U'environnement CATIA 3DExperience

4 — Configuration de la langue Etudiant 01 UVSQ m l]

1 — Selectionner Preferences dans le bureau 3D :
Muy Roles / Profile b

Mon état 3

Préférences E

2 — Selectionner French

Language Preferences

English (English)

| © French (Francais)
German (Deutsch)
Japanese (H#58)
Chinese (37

ave ‘ Cancel

172]




CATIA 3DExperience

1 — 'environnement CATIA 3DExperience

4 — Configuration de la langue (suite)

3 - Cliquer sur “Part Design” pour lancer 3DEXPERIENCE
e B

Le logiciel se lance

3DEXPERIENCE %
Etudiant 01 UVSQ
C _ & l

Muy Roles / Profile b

4 - Sélectionner le triangle a coté de Preferences dans Mon état b
3DEXPERIENCE

Preferen

Etudiant 01 UVSQ

Préférences

Personnaliser...

5 - Sélectionner Personnaliser

Standards... Personnalise

Barre d'outils de contexte...



CATIA 3DExperience

1 — 'environnement CATIA 3DExperience

4 — Configuration de la langue (suite)

6 — Selectionner I'onglet Options tab et Francais

7 - Sélectionner Ok dans la fenétre




CATIA 3DExperience

1 — 'environnement CATIA 3DExperience

5 — Vérification des préférences

Login to IDEXPERIENCE Platform

1-Lancer le logiciel 3D Experience en cliquant /‘?\
'icone 3D Experience sur le bureau /5 22

2- Entrer votre nom d’utilisateur
(etudiant_01@ens.uvsq.fr) et votre mot
de passe

3 - Valider en cliquant “Log In”

4 - Lancer encore « PartDesign »

>
5]

3DEXPERIENCE

C




CATIA 3DExperience

1 — 'environnement CATIA 3DExperience

5 — Vérification des préférences

.
5 - Vérifier gue votre groupe est sélectionné

Common Space

6 -Vérifier la langue du menu
Etudiant_01_UVSQ ‘ 0 + » 4 ¥ @

b |

3DSwym So¢ Mon état tion ¥ X
etudiant_01 UVSQ ; .
Cookies X Mon_groupe _'

com Mon profil CONVERSATIONS Mon etat

I Préférences } . N Préférences
1 i

| Se déconnecter Travailler hors |igne
Mon contenu hors ligne

) ) Mon contenu favori
Pour configurer les options aller dans le menu

« mes préférences »

Mes taches de simulation

Mon profil
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1 — U'environnement CATIA 3DExperience
6 — Gestion de l'affichage

6 -1 ldentifier les boutons

Tout d’abord, il faut savoir que dans le client lourd CATIA :
eLe petit symbole + a gauche de I'écran permet d’ajouter des onglets
eLe grand symbole + a droite de I'écran permet d’ajouter du contenu (Widget)

ey 3DEXPERIENCE -~ - okl
4 |>{ 3DEXPERIENCE O B+ 2o O

Ajout de contenu

Ajout
(widget)

. d'onglets

_ZC DASSAULT
DS SisTeres




CATIA 3DExperience

1 — U'environnement CATIA 3DExperience
6 — Gestion de l'affichage

6 — 2 Création d’onglets

Ensuite pour créer des onglets, il faut :

eCliquer sur le symbole du petit + pour ajouter des onglets
eDouble-cliquer sur I'onglet pour changer son nom

De facon alternative, un clic droit sur 'onglet permettra de le renommer.

@ 3DEXPERIENCE

= 3DEXPERIENCE
» i

6 - 3 Ajout de contenu (widget) | G s
Puis pour ajouter du contenu, vous devez :
*Choisir l'onglet dans lequel créer le contenu —

eAjouter une piéce 3D Prodiiit physigue
Recommencez autant de fois que nécessaire Piéce 3D

Dessin | Pigce 3D ‘

ou bien ouvrez un fichier existant o=t




CATIA 3DExperience

1 - 'environnement CATIA 3DExperience
6 — Gestion de l'affichage

6 - 3 Ajout de contenu (widget) (suite)
Longlet suivant contient maintenant 3 Widgets (contenus)

) 3DEXPERIENCE - - cliEl

Y < 5+ 2 @ @

A [A] (A
© Produt phyiique00048726 v R Prodat physkeedionsr27
® =
P Punxy B ey
‘. Plan vz P runy
P runn

® connen

&

. ! CEl -
Tiertahy .
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1 — U'environnement CATIA 3DExperience
6 — Gestion de l'affichage

6 - 4. Changement de nom des widgets (si besoin)

Par la suite, si vous souhaitez rendre le widget affiché plus explicite, vous pouvez le
renommer en faisant un clic droit dessus.

ﬁ 3DEXPERIENCE | CATIA Pa

:oDi’

4 ,_,;/

/ @ Produit physique00048726 H

[;‘ Plan xy
= [J Plan yz
l;J Plan zx
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1 — U'environnement CATIA 3DExperience
6 — Gestion de l'affichage

6 - 5. Réorganisation des widgets

L'affichage des widgets peut-étre réordonné :
eAutomatiquement : a l'intérieur d’un onglet en faisant un clic
droit directement sur l'onglet

< 3DEXPERIENCE

¥ )
p?g z ' 3DEXPERIENCE | CATIA Part Design

F monsl A Affich Outils Tactil
= Mo V : ﬁ
& . ,;;“
Opt on Propriétés Navigate o Formul
de l'app de l'objet d Ess de matériau

l;‘ Plan xy
5 [,J Plan yz
lj Plan zx

H @ Produit physique00048727 ‘
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1 — U'environnement CATIA 3DExperience
6 — Gestion de l'affichage

6 - 5. Réorganisation des widgets(suite)

'affichage des widgets peut-étre réordonné :

eManuellement : en faisant un glisser-déposer du titre d’'un widget a la position que
vous souhaitez qu’il adopte

o) 3DEXPERIENCE -~ - okl

N P+ 2~ @ O

@ Produit physique00048726 ‘
@ Plan Xy

= l) Plan yz

I) Plan z

-

Options Propriétés
de I'app de I'objet

B
[+@ mmm||

| (o — ||




CATIA 3DExperience

1 — U'environnement CATIA 3DExperience
6 — Gestion de l'affichage

6 - 5. Réorganisation des widgets(suite)

@ 3DEXPERIENCE

3 3DEXPERIENCE
» {4

A noter que vous pouvez également déplacer un widget
d’un onglet a l'autre en effectuant de la méme fagon un
glisser-déposer du titre du widget sur 'onglet.

De plus, vous pouvez aussi sortir le widget et le laisser en dehors d’'un onglet en faisant un
glisser-déposer a I'extérieur de la fenétre principale. C’est tres pratique en cas de multi-
écrans.

B - - == 3DEXPERIENCE |
» [

| @ Produit physique00048726
=S
‘ B Planxy
‘—\J Plan yz
‘ ¥ Plan =

Chaque widget conserve ses
propres réglages d’affichage

=

| | & Produit physique00048727
| [
RS« 3000055081
R 3 B Planxy
— @ Planyz
@ Plan =

=




CATIA 3DExperience

2 - Sketcher

Apres avoir lancé le logiciel

’/-"""'l
Lancer « Part Design » &5 Part Design

EXPERIENCE | CATIA Part

Le PartDesign s’ouvre sur un produit - J—

"= Produit phyrigue00014455
=& Forme 3000009561



https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/Part.PNG

CATIA 3DExperience

2 - Sketcher
- E_ o
Immédiatement nommer le produit. R pitirwre. | Pites | Graphiqus | Aivisene
. . . | LN .I_-I
Clic droit sur le nom du produit, § M "
« sy 7 - . fe . :i-_c.‘: kaEs gnop
Propriétés puis modifier le Titre. ’
= Eea Produit physigue00014840
, . . =8N orm e 3000011034
Démarrer une premiére esquisse e
Sélectionner un plan (par exemple Plan xy) LB Piny

Dans l'onglet Fonctions de base, cliquer sur Esquisse Lf



https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/NomProd.PNG

CATIA 3DExperience

2 - Sketcher

Dans lI'onglet Esquisse, tracer un contour fermé.
Un double clic sur la commande (par exemple tracé d'un trait) permet de maintenir la

commande active pour tracer plusieurs traits.

4 : YR 3 :
Standard = Esquisse = Analyse Visualiser AR-VR Outils Tactile

B E RSOGO TP BT NS

Sortir de I'esquisse pour appliquer une ¢
fonction (Extrusion, révolution,...) L

Relimiter un objet

Exemple : pour couper la trait vertical par le &

trait horizontal et conserver la partie inférieure %_ftp S
X
&




CATIA 3DExperience

2 - Sketcher

Exemple : pour couper les parties

Sélectionner 'icone : 52

[N
Lzl

Cliguer sur les parties a
supprimer pour obtenir:

\/ N
N\

f .

\ L]

e

\\_/’



CATIA 3DExperience

/

/

2 - Sketcher

—
[T=]

=]
=1

Créer un axe (pour une future symétrie par exemple)
Dans l'onglet Esquisse, cliquer sur

w
=]

N|7 NN

fa
@

Dupliquer des éléments par symétrie

Cligquer sur l'icone suivant, sélectionner I'entités a rendre
symétrie puis I'axe de symétrie.

Remarque un sélection par fenétre permet de sélectionner
plusieurs éléments a la fois.

= 2

!

¥
| ‘ul 4"
sy
.'|-:

;.,\
]

-,
"2
by

S
40



CATIA 3DExperience

2 - Sketcher

2, Définition de la projection

—_—

Cliquer sur |'aréte puis sur .- Elément de proximité

Pas de courbe canonique

I

Projeter une aréte dans le plan de l'esquisse = Eléments a projeter | Extrusion. 1/As
E=

—

Valider avec Ok

Grille et points aimantés
Pour afficher ou enlever la grille : onglet E

Visualiser puis icone ci-contre.

Points aimanteés

it

Pour activer ou désactiver |'aimantation des
points sur la grille : onglet Esquisse puis
icone ci-contre.

Contraintes géométrig

Contraintes dimension

Contraintesdimension

F|-oFe



CATIA 3DExperience
2 - Sketcher

Contraintes dimensionnelles d’une esquisse

Insérer une cote (contrainte) entre 2 objets IﬂI
Cliquer sur les éléments a contraindre, puis
cliguer sur contrainte

Rendre une cote symétrique
puis clic droit et cliquer

Placer la cote entre I'élément R Résultat :
\ . sur Rayon Diametre
et I'axe de symétrie / .
'/7 /A



https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/CotSyme2.PNG

CATIA 3DExperience

2 - Sketcher

Rendre des éléments symétriques
Sélectionner les entités a rendre symétriques,
puis sur 'axe de symétrie en dernier.

puis clic droit iD

Projection d'arétes dans une esquisse
Dans l'esquisse, cliquer sur Projection des éléments 3D dans
I'onglet esquisse (en bas).

Cliguer sur les arétes
dans la zone graphique

A la fin, cliquers

Projection des éléments 3D

Projette des éléments de la
zone 3D sur le plan d'esquisse

Sélectionnez I'ensemble
d'eléments 3D a projeter.
Ensuite, sélectionnez les
elements de proximite. Vous
pouvez choisir de détecter et
supprimer les courbes
canoniques.

@ Appuyez sur F1 pour des
informations
supplementaires.

[%.


https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/SelecAret.png
https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/FinSelec.png

CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 1 Fonction extrusion

Extrusion simple (forme pleine sans / QR Exvusio
dépouille avec une seule direction) Cliquer sur 8

Extrusion avec dépouille et
Choisir Standard pour une piece pleine e —

- Sélectionner l'esquisse a extruder
- Sélectionner la direction d'extrusion
- Sélectionner Cote pour définir la

longueur d'extrusion par une valeur ,
- Entrer la valeur de I'extrusion B
- Si nécessaire définir la 2éme -
direction d'extrusion -



CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 2 Fonction révolution

Dessiner une esquisse avec un
axe de révolution

Cliquer sur : @

Dans le fenétre suivante :
eProfil : définir I'esquisse
e Axe : définir I'axe de rotation

D Révolution. *
@ Standard E;l Mince
Profil |Esquisse.1 E
Axe | Axe honzontal :"
Type | Angle i

.-‘-.ngIE EEDdEg

k Deuxiéme angle

Annuler Apercu



CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 3 Fonction balayage

Définir un contour fermé a balayer Définir une courbe guide




CATIA 3DExperience

3 — Part Design
3 -4 Trou

Définir le trou
Définir le type de trou. Voir aprés pour son positionnement.
Cliguer sur la face ou insérer le trou, puis dans l'onglet Fonctions de

base, cliquer sur Trou —
(2]

Choisir le type de trou : N |
- simple =7 L
- conique ~HEE = I8 —
- lameé L, v/ UJ [—] H dad
- fraisé

Pour ajouter un filetage, cliquer sur : I o[t

Choisir le type de limite :

- Borgne : pour définir une profondeur Borgne

- Jusqu'au suivant : pour percer jusqu'a la prochaine surface [E0

- Jusqu'au dernier : pour percer a travers tout :UZE:: :]91;
- Jusqu'au plan : pour définir la fin du trou par une surface Jusqu'au plan

Jusou'a la surface

] ..IIGq



CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 4 Trou (suite) =

Positionnement du trou
Une fois, le trou crée,
déployer le menu en face - [res—

18 Centrer 'arbre sur 'objet de travail

de la fonction [ Contrer e bt e

B Couper Cirl=X

Clic droit sur I'esquisse puis B o
dans esquisse, cliquer sur 2 A
édition -
Indiquer les cotes de
position du trou

= @' Corps principa

Alt+Enter

ransformer  Affiner Vérifier Structure | Visualiser AR-VR Outils | Tactile Fonctions de base

e =~ - e e o~ e A e ==

=8 Extrusion.




CATIA 3DExperience

3 — Part Design
3 — 4 Trou (suite)

]
b W g Aiche

Modifier les parameétres B propuie
Clic droit sur la fonction Trou [ i

dans l'arbre. '
Puis Trou.Objet et définition. -


https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/ModifTrou.png

CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 5 Répétition rectangulaire
Obijectif Multiplier une opération

Lancer l'opération =
Dans I'onglet Modeéle, cliquer sur  @o0

Paramétrer |I'opération A /
Pour la direction 1, paramétrer :
- Objet a répéter ; une ou plusieurs fonctions (ici une B e |
fonction trou) @B s

Oz )
Fetandard AR Transiormer [RRRERRNY @~ | FEpetition pers

- Elément de référence : une direction sur laquelle TxBE- DD B DB A
dupliquer la fonction

- Instances : le nombre de trou suivant la direction

- Espacement : distance entre les instances

A

Direction 2 : Paramétrer
les mémes éléments que
pour la direction 1 (sauf
I'objet a répéter qui est le
méme).

S ¢
Angle de rotation Odeg
Représentation simplifice 300

» Définition de la répétition décalée



3 — Part Design

3 — 6 Taraudages et filetages Cliquer sur: @

Paramétrer :

- Face de support : cylindre a fileter / tarauder
- Face limite : face de début

- Norme de filetage

CATIA 3DExperience

] Tqal]
Mormme de hletage Pas de standard
Diametre de taraudage 1 Drrarm

Diametns au sugport
bode de filetage Cote

Profondeur de taraudage | 10mm

1 rrim

Sens de filetage Filete a droate

Al er


https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/TaraudFil2.png

CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 7 Corps de piece

= l% DoigtEmbCase A1
Créer un corps de piece -
Double clic sur le nom de la forme =
Puis dans I'onglet Fonction de Base, cliquer sur : ﬁj

Renommer un corps de piéce

Clic droit sur le corps de piece puis Propriétés.

Dans l'onglet Propriétés de I'élément, changer le nom. Puis Appliquer.
Le changement de nom doit apparaitre dans l'arbre.

Slection achsele

Laraptieg ue | Fropeiehes de [elerment | REhereTice | MeCanigue |

Brutfhasai |

Dupliquer des fonctions dans un corps de piece

Faire glisser les fonctions du corps de piece existant dans le nouveau corps de
piece


https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/NomCorps.png

CATIA 3DExperience

3 — Part Design
3 — 7 Corps de piéce (suite)

Rendre un corps de piece transparent
Clic droit sur le nom du corps dans I'arbre de création, puis propriétés.
Aller dans I'onglet graphique puis régler le curseur de la transparence.

Sélection scluelle:

A&férenpe Propridids de '&lEment Grapiicg e S Cansgue
Remplisssge
Lo leur Transparenoe

B

e


https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/Transp.png

CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 8 Ajout des spécifications géométriques, annotations en 3D

=~ - _ -
A . 2 [ 30 Tolerancing &
Ouvrir | Aps : nm. ' Annotation
=Y

Créer une vue d'annotation
Cliguer sur o S——
.r_“..“ |-_i|-,--_gl'u--_|.,:-mr|.r Ertierrbde e virs] — . -: Chalily Tl il II I.: | | i'
9 0 QUUFRAE S Al s |4
Créer une référence : Py
Par un double clic dans I'arbre des vues, rendre la vue
active (présence du trait bleu).

Puis sélectionner la face.

<8l FACE .2


https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/VueIssueRef.PNG

3 — Part Design

CATIA 3DExperience

3 — 8 Ajout des spécifications géométrigues, annotations en 3D

- |
Standad  Toldrance fonctionnelle  Ensernble |

Cliquer sur : ‘ |E|

FITHE

Nk
XA

Assmstant de tolérancement ;

e La fenétre a pPpPa rait

A ) @ 48

Cliquer sur :

bk

FETRagEEIT o SH R TR

15

(AT I8 CMALON 2 U LET O IO D S MO

pprem i

Jil o 8

—| =

I


https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/AssisToler.PNG
https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/AssisToler2.PNG
https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/Ref2.PNG

CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 9 Création d’un point

Créer un point milieu
Dans |'onglet fonction de base cliquer sur

Sélectionner Entre, puis sélectionner les points dont il faut déterminer le milieu.

» Pointd

I ﬂl-u-.ﬂ Er]'[hEl -

(T—* Coordonnées

rn-; Sur courbe

[®\ Sur plan

(ﬁ} Sur surface

f; Centre du cercle / de la sphére / de I'ellipse

7 Tangent sur courbe



CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 9 Création d’un plan

Exemple : Création d’un un plan milieu

Dans l'onglet « Fonctions de base » Cliquer sur créer un plan

Paramétrer : g Plan2
- Type de plan : Entre
- Elément 1 et 2 : les éléments entre

. A .- =1 Entr
lesquels le plan doit étre au milieu e
- Proportion : 0.5
Element 1
Element 2
Proportion | 1 .

Annuler

2

090



CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 10 Exemple de création de piéce : bielle




CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 10 Exemple de création de piece : bielle

1 - Réalisation de I'extrusion de base

Sélectionner le plan XY puis réaliser 'esquisse

D15
\

D30




CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 10 Exemple de création de piéece : bielle

1 - Réalisation de lI'extrusion de base

Sortir de I'esquisse puis faire une extrusion de 5 mm symétrique par rapport au
plan milieu

&) Extrusion.i X

é} Standard @ Mince

Direction | Défaut (normal) @ y

Premiére limite
Type Cote v
Longueur | 5mm - B—

» Deuxiéme limite

n Annuler Apercu






CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 10 Exemple de création de piece : bielle

2 - Réalisation de I'extrusion des cylindres

Sortir de I'esquisse puis réaliser une extrusion de 5 mm

& Extrusion.2 x

‘é] Standard @ Mince
2

Direction | Défaut (normal) : "

Premiére limite
Type Cote M
Longueur | 5mm : B-
* Deuxiéme limite

Type Cote =
@ Profil\Surface > > Esquisse.2 Longueur | Omm

n Annuler Apercu

D50



CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 10 Exemple de création de piéce : bielle

3— Réalisation d’une symétrie par rapport au plan XY

dib symétrie.1

Elément de mise en symétrie | Plan xy

Objets a symétriser Extrusion.2

Conserver les spécifications

“ Annuler Apercu



CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 10 Exemple de création de piéce : bielle

4 — Réalisation des trous pour recevoir les vis

Sélectionner la face plane dans le plan XZ puis réaliser 'esquisse

20 20

04



CATIA 3DExperience
3 — Part Design

3 — 10 Exemple de création de piece : bielle

4 — Réalisation des trous pour recevoir les vis

Réaliser un enlevement de matiere sur 8 mm

[@ Poche.1 %
‘ JEIJ Standard @ Mince

2
Direction | Défaut (normal) : i‘;
Premiére limite

Type Cote —
Longueur | 8mm : B

* Deuxiéme limite
Type Cote v

Longueur | Omm

n Annuler Apercu




CATIA 3DExperience

3 — Part Design

3 — 10 Exemple de création de piece : bielle

5 — Réalisation des congés

Réaliser des congés d’aréte de 2 mm de chaque coté de la piece




=& bielle essai 1 A1

40 B

Plan yz

Plan zx

Corps principal
Extrusion.1
| Esquisse.

=& Extrusion.2

j Esquisse.2

—ap Symeétrie, 1

=@ Ppache.

Esquisse.3

=@ Congé aréte. 1
Rayon

=& Congéaréte?

L. Rayon




CATIA 3DExperience

4 — Assembly Design

4 — 1 Démarrer Assembly Design

Cliquer sur la case « 3D »

‘ [@ Lancer le module « Assembly Design »

Nommer le produit
Clic droit sur le nom en haut de I'arbre d'assemblage, puis propriétés.
Puis dans |I'onglet Référence, changer le titre.



CATIA 3DExperience

4 — Assembly Design

4 — 2 Insérer un product (piéce ou assemblage )

Cliguer sur 'icone @

Cliquer sur le nom du product (assemblage) dans lequel on
souhaite insérer une piece, un assemblage...

Puis cliquer sur 'onglet du composant a insérer
puis sur le nom en haut de |'arbre

=R Bt ssai Al

SR Mot ssail Al
+ & Essait A1 Essait.)
+®& Brutissai A1 Brute:

Le nom du composant sélectionné doit
apparaitre dans l'arbre d’assemblage



CATIA 3DExperience

4 — Assembly Design

4 - 3 Insérer une contrainte d'assemblage

Fixer un composant Connexion mecanique
Clic gauche sur le produit,

Puis ajouter la contrainte de fixité

- en cliquant sur l'ancre

- ou dans l'ongle Assemblage en bas en

cliguant sur Fixer

Hevolution

i -
Cylindrigue

Prisrmaticue

Sphérique

Unmversel

B
LS
W
{iif
¥



https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/ContrFixite.png

Ajouter une contrainte entre 2 plans
Dans |'onglet assemblage, cliquer sur connexion mécanique

Choisir le type de contrainte : planaire.
Puis cliquer sur utiliser le modele.

Sélectionner le type de modele :

- contact
- décalage

- coincidence

- planaire

O Ao

{i?'

ledas Mlanaire

L

L b

~f

CATIA 3DExperience

4 — Assembly Design

Diefinition de la connexion mecanicue
&% Confraintes &, |mterférences &y Contact
Type O Connexior I g Flanaire * | __': Options
i Llisateus
# :‘.:"‘r ﬂ Rigide ::
W Spheéngue
L Cylirdrigue

T:: Przmialgue
“:, Resalution

'i:i Wi Arnisher

LY T mirla s


https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/Contrplanair.png
https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/TypeModelePlanair.png

CATIA 3DExperience

4 — Assembly Design

Ajouter une contrainte entre 2 plans (suite)

Sélectionner les plans a utiliser. L'ordre des . :
sélections influe sur la piece qui bouge. -

Normalement, c'est la derniére piece sélectionnée -

qui bouge.

En positionnant une piece dans un brut, il est
normal que les pieces soient ['une « dans »

I'autre. Donc le statut Collision est normal. |\ e statut dinterférence actuelest Collision’
Valider par Ok.

Q0K Annuler



CATIA 3DExperience

4 — Assembly Design

Ajouter une contrainte entre 2 cylindres

Choisir cylindrique % Cylindrique

Définition de la connexion mécanique

@ contraintes 7 Elément deforce % Interférences

Choisir le modele pedecometion [ Doimaiae ] @

Contraintes /‘;’, Utiliser le modéle

ﬂ’s Contact

{:} Options

=

Puis le type et les sélections associées :

§ Modéles Cylindrique

e . s e al; e // e // B= b L
- coincidence : choisir les axes, puis l'alignement enias |asiss
- Supprimer les autres types pour pouvoir valider. He BB k= B
Definition de la connexion mécanique | - - >
@ Contraintes 2 Elément de force '-i-"“-_. Interférences d{b Contact
Type de connexion %\_.C;.-Iin:lrique b ‘_.; §:f-' Options
Contraintes /3"9 Utiliser le modeéle _-l‘I: e

» N & Coincidence




CATIA 3DExperience

4 — Assembly Design

4 — 4 Manipulation de composants _
Dans l'onglet assemblage, cliquer sur Manipuler g%_ -
. |Deplacer5flc:n l'axe 2
2wl |z ==
Dans la fenétre, choisir I'axe et le type de mouvement. _L i s N
Choisir aussi si le mouvement se fait en respectant les R B € o
contraintes d'assemblage ou pas. Manipulation lixe

B Sous contraintes

. . . . Ok Annuler
Faire bouger la piece par un cliquer / glisser.



https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/ZonGraph.png

CATIA 3DExperience

4 — Assembly Design
4 -5 Exemple: Assemblage de la bielle

On veut assembler la bielle, le chapeau de bielle et les vis

I%'—@J_ bielle_essai_1 A1 (hielle_sssai_1.1)

(= %l chapeau_bielle_essai A1 {chapeau_bielle_¢
# &  vischc_m4_16 A1 (vis_chc_m4_16.1)
#-& vis.chc.ma 16 A1 (vis_chc_ma_16.2)

o




chapeau_hielle_essai A1 (chapeau_bielle_¢

vis_chc_m4_16 A1 fvis_chc_m4_16.1)

vis_chc_m4_16 A1 vis_chc_md4_16.2)

Connexions mécanigues

3> Cylindrique.t (bielle_essai_1.1<->chape

Définition de la connexion mécanique

|Qc:mnarnt5 ;,;Bumdelwnqﬁm ]&mm I

Type de connexion Qcy\mdnque = @
Contraintes /2% Utiliser le modéle

e

*[©@ coincidence | #— pilotantie) ~
?/:| Axe E‘ Alignement
% | axe i]

“J. [s-.hdrmmhmge|Mﬁam¢.putﬁ\\?.anser|mm|m|m}
RVRRELE LS FRBED L LI @I 9 RQRE




% N

Type de connexion qulindrique = @

| Définition de la connexion mécanique
~_ | @ Contraintes

Contraintes | /4%, Utiliserle modéle

i

- I @ Coincidence

| ¥ Pilotant(e) ¥

?| Axe

?| Axe

Alignement

vlv Contact

| ¥ Pilotant(e) ¥

‘| Face

E| Alignement

‘| Face




| @8 Contraintes

Type de connexion l Qcylindriq.le

Contraintes ‘ g Utiliser le modéle

T@ Coincidence i| F Pilotant(e) -
':f| Axe
':f| Axe




Définition de la connexion mécanique

| Q Contraintes
Type de connexion 3 Révolution v

Contraintes /:?' Utiliser le modéle

VQ Coincidence i| #— pilotant(e)
y| Axe : Alignement

V| axe :

v¢ Contact i| ¥ pilotant(e) ¥

I'| Face | Alignement

'_'| Face |




CATIA 3DExperience

4 — Assembly Design
4 - 5 Exemple: Assemblage de la bielle

# @&  bielle_essai_1A 1 {hielle_essai_1.1)
+& chapeau_hielle_essai A1 (chapeau_bielle_¢
+ @ vis_chcma 16 AT (vis_chcm4_16.1)
+ @ vis_chcmd_16 A1 (vis_chc_m4_16.2)
=49 Conhnexions mécaniques
58 Pivot.1 (bielle_essai_1.7<-> chapeau_bie
+  Contraintes
& Interférences
+8B  Ppivot2 (chapeau_bielle_essai.1<->vis_c
+%  Contraintes
& Interférences
=8 pivot3 (vis_chc_m4_16.2<-»chapeau_t
& Contraintes

; % Interférences




CATIA 3DExperience

5 — Drafting

5 -1 Lancement de |'application

Drafting

Cliguer sur l‘icone de I'application

Deés la création, clic droit sur le nom du dessin.
Puis propriétés et renommer le dessin dans la rubrique Titre.

=1
el

o | TR
&l Facl

R ACE


https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/RenomDessin.PNG

CATIA 3DExperience

5 — Drafting

5 -2 Nom du calque et propriétés

Renommer Sélection schuelle

Clic droit sur le nom du calque puis Propriétés. M

Dans l'onglet Feuille, renommer le calque Cute: -
T
A4 150 b Affuchage
Langesur :

L - J\:".#|

Payzage

Propriétés

Shlae

Clic droit sur le nom du calque puis Propriétés. i | e
Dans l'onglet Feuille e

. g .
Ha 1510 A Affichage

LaArgeur

Y R



https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/NomCalqu.png
https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/NomCalqu.png

CATIA 3DExperience

5 — Drafting

5 — 3 Affichage de la grille

Afficher / Cacher la grille 1
Dans I'onglet Visualiser, cliquer sur: g

Aimanter / désaimanter la souris sur la grille 1
Dans l'onglet Esquisse, cliquer sur la grille.




CATIA 3DExperience

5 — Drafting

5 — 4 Création de vues extérieures

Créer une vue de face | ,e:-!
Dans l'onglet configuration, cliquer sur : ]

Aller dans le fichier piece ou assemblage et cliquer sur la face utilisée pour créer
la vue de face.

-

Si nécessaire, changer l'orientation de la vue
(boussole). -

Puis cliquer dans la feuille a c6té de la vue pour -
valider


https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/ClicVue.PNG

CATIA 3DExperience

5 — Drafting

5 — 4 Création de vues extérieures (suite)

Ajouter des vues obll| .

Dans I'onglet configuration, cliquer sur Projection Ij



CATIA 3DExperience

5 — Drafting

5 -5 Création de vue en coupe

Dans l'onglet Configuration, cliquer sur :

Tracer la ligne représentant le plan qui
coupe la piece en finissant par un
double clic.

e
-
- -
i
[}

Puis positionner
la vue.

é;\

A
N

-

@EE pe décalee
ﬁi@ Vue de coupe alignée
@ Vue er | ourbe
?ﬁ% Section bris

@EE@ Section aligr

I @ Sectior irbe
gu- = [

— [ T

/AN
| ﬁiﬁ*ﬂw
| I'-.\ &--f”l f__::,-:"’l j,l
K“ah;f:‘;i,f’




CATIA 3DExperience

5 — Drafting
5 — 6 Cotes et annotations Affichage )
, Contexte de création
Inserer une cote [ Aagle
Cliguer sur Cotes dans I'onglet Annotations. Distance
Distance minimake
Demi-cote
Secteur angulaine »
Au moment de la création de la cote, un clic Beprésentationde lacote ¥

Orientation de la valeur

droit permet de modifier ses propriétés :
Angle : permet d'obtenir une cote angulaire

f Détection des points d'épure

Cote nulle autonsée

Un clic droit sur la cote permet

d’afficher sa définition e e Tl oL
Mettre la cote entre parenthéses 8] v 2|
Clic droit sur la cote puis Propriétés. o
Dans I'onglet Textes de la cote, ajouterles ™" :
parentheses de chaque coté de la valeur -
principale. R

oK Applquer Fermer


https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/ProprCot7.png
https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/Parenth.png

CATIA 3DExperience

5 — Drafting

5 — 7 Représentations de traits d'axe, filetage, ....

Ajouter automatiquement

Clic droit sur la vue, puis Propriétés, puis

& I
- e
bila ReE

3 s s | 96 [ suptn |
itz g

| Froprinie

ecion el 0 HR

Onglet Génération

Cocher sur Lignes cachées pour
montrer les arétes cachées.

Ajouter manuellement
Dans l'onglet annotations, cliquer sur
Axe centré.

B s i Ly o P s Cmaiegs 10 =1 kgl
[P T ermsdeg - Wiruga
o ek . Py 400 L1

Annotation  Esquisse  Mettre & jour [a mise en plan isométr Habillage Sectique  Vim

) @ B D V-& ¢



https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/AnnotVues.PNG
https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/AjoutManu.png

CATIA 3DExperience

5 — Drafting

5 — 8 Cadre et cartouche

Insérer le cadre et le cartouche
Dans |'onglet Configuration, cliquer sur :

Conserver la norme ISO.
Choisir le style de feuille et le format.
Cliguer sur créer puis Appliquer.

Compléter le cartouche
Clic droit sur le nom du calque puis ;

Mise en page
MNarme
b Wase a jour
Style de feuille
Ad 150 g
=1 = Format A4 150
_J Portrait « | Format du papier = 210 » 297 mm

Echelle globale = 1:1
Habillage
Diessin cartouche - modele 1 v
* Cadre et cartouche
Creer
Supprimer
Redimensionner
Mettre a jour

b s rar

EditerI'arriere-plan


https://cabanisbrive.scenari-community.org/TSCPRP/Ressource_3DExp_web/res/MisePag2.png

5 — Drafting

CATIA 3DExperience

5 — 9 Impression pdf de la mise en plan

Lancer une impression

_e+20

Enregistrer @

Cliguer sur la fleche®n haut a droite puis sur
Imprimer

Régler les parameétres d'impression

Imprimer

Imprimantes

[[] Dans un fichier:

Position et taille
Elaaiso
Portrait

Nom de I'imprimante : | Général

~ | 56 PDFCreator

Disposition | Multi-documents ‘

| Rotation : 0

O Ne pas ajuster
O Ajuster 3 la page

® Ajustera:

Echelle |LEERE! |

AUCUN ~

Gauche|1 mm

|Largeur 208 mm

Bas | 74,84 mm

|Hauteur 147,12 mm

Crigine

Centre

Propriétés...

[1 Imprimer dans un fichier unique

Zone d'impression

Document global ~

Copies: 1
[ Tuilage
Mise en page...
Options...
Apergu..,
CK Appliquer Annuler

R E—

Partager
3DMessaging
Exporter...

Imprimer...

Imprimer... (Ctrl+P)




CATIA 3DExperience

5 — Drafting

5—10 Exemple : mise en plan de la bielle

N

120

C AN NN

©r




CATIA 3DExperience

6 — Mechanical System Design

Systeme étudié : Bloc primatique sur un rail

) 3DEXPERIENCE -— SE—

Cliquer sur l'icbne
pour lancer
mecamicai s |'@pplication

Design

La barre des taches en bas de I'écran change

Mechanical Systems Design Product Edition Touch

@R | Of R [ 88 %

g P
s




CATIA 3DExperience

6 — Mechanical System Design

Mechanism Representation...

Mechanism Representation

Sélectionner l'icone “Mechanism E
Representation”

Create a new mechanism
representation.

_F @ Press F1 for more help. |
Cette sélection ouvre la boite de dialogue ‘ 5] ﬁ > %
suivante.

Des noms personnalisés peuvent étre utilisés.

Cliquez sur « OK ».

L'arbre reflete la sélection

F B
Mechanism Representation J m
g Mechanism Representation g Mechanism Preferences ? ".cceleratn‘ug Block A. 1
Title Nader_Mechanism Representation00000716 |_—_|—ﬁ Mader Mechanism RepresentationQ00007 16
Mame rmec-R1132100373266-00000716 i J_
| |k @ﬁ Joints
Description T arde
Design Range MNormal Range - |::|—% Block A.1 EBlGCk}
Collaborative Policy Global Design Definition EE'_% Track A1 (Track)
OK Cancel |::|—% Engineering Connections




CATIA 3DExperience

6 — Mechanical System Design

L'arbre indique que deux liaisons ont été créées | E
=+ Mader Mechanism Representation00000716 A1
mais il n'y a actuellement aucune commande.

|:| ? Joints
IJIrI & Fixl
|i|—ﬁ Prismatic.2

=¥
&7 Commands

Sélectionnez le « Gestionnaire de

mécanismes » en bas de votre Mechanism Manager...
écran en cliquant gauche sur Mechanism Manager
% > Allows setting up mechanism
properties.
Product Edition @I Press F1 for more help. ’

& @8 |3



CATIA 3DExperience

6 — Mechanical System Design

La boite de dialogue « Mechanism Manager » s'ouvre comme indiqué ci-dessous.

L'icone @ dans le coin
supérieur gauche indigue
gu'aucune commande n'est
associée avec le mécanisme et,
par conséquent, il ne peut pas
encore étre simulé.

Pour résoudre ce probleme, double-
cliquer sur la liaison « Prismatigue »
dans I'arborescence.

-
Mechanism Manager

(2] = ]

Status

(%)

Computation status: O Automatic ® Manual | Update status

DOF with commands: 1 Number of commands: )

DOF without commands: 1 Cormmand dependency: Mo

Joints | Assembly |

—Joints List

Filter: O Only included ® All
Included Mame Type Commandl Command2 Context
=l Fix.1 Fix Accelerating Block Al
& Prismatic.2  Prismatic Mot Drivable - Accelerating Block Al

— Joints Management Command Management
ol Inciude ol nciude £ | Driven by: Ol Length 1 O] Length 2
= | Exclude = Exclude All Oinglel [ &ngle 2
OK Cancel
— - . I — _ ——




6 — Mechanical System Design

CATIA 3DExperience

Le choix le plus naturel est celui de la liaison branche au sommet de l'arbre.

®

1
|_—_|—ﬁ MNader Mechanism Representationd0000716 A1

1

|:'? Joints
IJIrIL’f Fix.1
|i|‘ﬁ Prismatic. 2

Commands
EI—% Block A.1 (Block)

EEF% Track &.1 (Track)

E"% Engineering Connections

|

|i"2; Fix.1 (Track)

|} ﬁ Prismatic.2 (Track<-=Elock)

.
Engineering Connection Definition

IEREE)

@5: Constraints l %Interferences H & Contact |

Type: i) Prismatic

- @ |/3.: Automatically position compor vl

® @
¥ B %

£

Type Mode Pref.. Support
L2 v Edge
v Edge
W Face
W Face

Select an element

Lower Value Upper

OK

Cancel




CATIA 3DExperience

6 — Mechanical System Design

Placez le curseur sur la zone en surbrillance
faites un clic droit et sélectionnez « Insérer ;\

Dans la liste fournie, sélectionnez
« Décalage » comme indiqué »

F

=

Engineering *nnection Definition

-

Automatically position compor vl

\
@%J Constryints l l%Ir'|tvarfervar1-r.vas " o3 Contact |
Type: m rismatic - . @ |/ﬁi

Type Modq Pref.. Support Lower Value Upper
@ L v Edge

v Edge
¥ i W Face

Cancel

Axis-Based
Advanced

Engineering Connection Definition

2 [t

@Eﬁ Caonstraints I %Interferences H o Contact |

Type: i Prismatic - @ |}ﬁti IAutomaticaIIy position compor v]
\. Type Mode Pref.. Support Lower Value Upper
b & L Fd Edge
rd Edge
o ¥n W Face
W Face

OK

Cancel




CATIA 3DExperience

6 — Mechanical System Design

Pour le décalage, sélectionnez un sommet du bloc suivi de la face arriere de la piste.
Ces sont affichés dans les figures suijantes.

Engineering Connection Definition | 7 = |
@ Constraints I %Interferences H o5 Contact |
Type: W) Prismatic v. [% |," [Automatically position compor VI
Type Mode Pref.. Support Lower Value Wpper =l
@ G h Fa Edge
:f Edge L
QQ 1§ "9’" W Face i
W Face
No Selection
0 Vertex
] Select an element -
0] Cancel
Engineering Connection Definition | ? = |
f@; Constraints l %Interferences H o Contact |
T}pr:& 3 Prismatic - [% |," I.Automatically position compor V]
Type Mode Pref.. Support Lower Value Upper =
@ = #h ﬁ/] Edge
' Edge L
%¢ e 'e’ﬁ W Face 1
W Face
fof e = ¥ Face Qin
0 Vertex
Select an element

Sélectionner la face arriere de la piste ok | [ Canca




CATIA 3DExperience

6 — Mechanical System Design

A noter que dés la sélection terminée,

Engineering Connection Definition

L® .

@2‘) Constraints I %Interferences " o Contact |

un panneau d'avertissement (point
d'exclamation) apparait devant « Type
Prismatic ».

Pointer le curseur sur la ligne ou se trouve le
« Décalage ». et I'emplacement indiqué (la
colonne Mode) sur cette ligne.

Faire un clic droit et sélectionner "Controlé.'

2] = |

Engineering CDnnectionAﬁnition

J
@2‘; Constraints l%lnten‘erences H &% Contact |

Type:‘;i\. (i) Pri%atic - @ |/' IAutomaticalIy position compor V]
Type Modej Pref.. Support Lower Value Upper -
@ i ¥ ? Edge

ﬁ{F Edge A

& = L W Face r

W race
I i =] ¥ Face Din
o Vertex
s Select an element 2

OK Cancel

:& i) Prismatic - @ |/ Automatically position compor v]
Type Mode Pref.. Support Lower WValue Upper Il
@ G h e Edge

r'd Edge )
¥ g ¥n W Face 3
W Face
s el el # Face Din
8 Vertex
5 Select an element 7
0K Cancel

|2
Engineering Connection Definiticn

o2 |

M @ |j’+ [Automatic,ally position compor vl

E?g Controlled

@@- Constraints I %Interferences " o Contact I
Type:‘,fi\' i Prismatic
Type Mode Pref.. Support Lower Value Upper
o e L i Edge
v Edge
I & ¥n W race
W Face
@quiving "
& @41 Measured n elerment

Fy

m

-

ed

Shape00018999 Al/Nader_3D Shape00018999 Al/Fac
+ Point (Block/MNader_3D 5hapeD0018998 A1/Mader_3D Shape00018998 Al/Vert




CATIA 3DExperience

6 — Mechanical System Design

Une fois cette tache terminée, le
signe « Avertissement » (signe

Engineering Connection Definition

A=)

@-@1 Constraints l %Interferences H @ Contact |

i ) & Prismatic

d'exclamation) disparait comme
indiqué ci-contre.

Enfin, mettez a jour
la contrainte en
sélectionnant l'icone

de mise a jour FR
W

Encore une fois, sélectionnez le «
Gestionnaire de mécanismes » dans
en bas de votre écran en cliguant

gauche sur %

- @ |,’° Automatically position compor v]

Type Mode Pref.. Support
@ & ¥ r'd Edge
- Edge
& G ¥ W Face
W Face

o Vertex

Lower Value Upper i

m

-

%t Select an element
] Driving Distance is satisfied
+ Plane (Track/Mader_3D ShapeD0018999 A1/Mader_3D Shapel0018995
+ Point (Block/Mader_3D Shapel0018998 Al/MNader_3D Shape00018998

-

Mechanism Manager...

Mechanism Manager

Allows setting up mechanism
| properties.

Product Editi
i Hen @ Press F1 for more help. E

O&- | ®& | &



CATIA 3DExperience

6 — Mechanical System Design

La boite de dialogue «Mechanism
Manager» s'ouvre comme indiqué
ci-contre

L'icone  est toujours dans le
coin supérieur gauche pour
indiquer qu'il n'y a pas de
commande associé au mécanisme
et ne peut donc pas encore étre
simulé.

A priori il semble le tableau n’ait
pas changé. Cependant, ce n’est
pas le cas, comme nous le verrons
ensuite.

Mechanism Manager

Status

X

Computation status: O putomatic ® Manual

DOF with commands: 1
DOF without commands: 1

Mumber of commands:

Command dependency: No

Wpdate status

Joints | Assernbly |

—Joints List

Filter. O Only included ® Al
Included MName Type Commandl Command2 Context
(=l Fixl Fix Accelerating Block A1
(=] Prismnatic2 Prismatic Mot Drivable - Accelerating Block A1

— Joints Management

I:||}=I Include

= | Exclude

4},- Tnclude &l

&= Exclude Al

Command Management
Driven by:

O Length 1 O Length 2
Oangle 1 O &ngle 2

0K Cancel

—

= —
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Dans la fenétre « Mechanism Manager »,
sélectionnez la liaison « Prismatic » qui sera
Souligné. Dans le coin inférie roit se
trouve une section intitulée « Gestio
commandes ». Notez qu'en définissant le
"décalage" plus tot, on peut désormais
sélectionner "Longueur 1" comme souhait.
commande. Cochez donc cette case.
Sélectionnez « OK » qui ferme ensuite la
fenétre. Encore une fois, sélectionnez le «
Gestionnaire de mécanismes » en bas de
votre écran a gauche. en cliquant sur

« Sélectionner »

F k!
Mechanism Manager m
Status
@ DOF with commands: 1 Mumber of commands
DOF without commands 1 Command dependency: No

—Joints List
Filter. O Only included ® All
el Included Mame Type Commandl Command2 Context
™ Fiel Fix - - Accelerating Block Al

Computation status: O Aytomatic ® Manual | Update status

Joints | Assembly |

Prismatic.2 Prismatic No - Accelerating Block Al

—Joints Management ———————— Command Management
oh| Tnclude el Include 411 Priven by: Ol Length1 [JLength 2
= Exclude = Exclude All Oanglel [Oangle?
|
oK Cancel

— a3 = -— — — — —
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Cocher la case « Longueur 1 »

Sélectionner « OK » qui ferme
ensuite la fenétre. Encore une
fois, sélectionner le «
Gestionnaire de mécanismes »
en bas de votre écran a
gauche. en cliquant sur %

Mechanism Manager | ? 2
Status
8 DOF with commands: 1 MNumber of commands: | g

DOF without commands: | 1

Command dependency: | Mo

Computation status: O Automatic ® Manual | Update status

Joints | Assemnbly |

Prismatic.2 Prismatic Length

—Joints List
Filter. O Only included @ Al
Included MName Type Commandl Command2 Context
N [E] Fix.l Fix Accelerating Block Al

Accelerating Block Al

— Joints Management

I:'l}:l Include

= Exclude

'H'Pr'" Trnclude £l

& Exclude All

Com manement
Driven by:

M Length1 [ Length 2
Oangle 1 [ Angle 2

0K Cancel
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Mechanism Manager

Maintenant, la situation est différente. L

Status

Llétat danS Ie COin SUpérieur gaUChe de @ DOF with commands: 0 MNumber of commands: 1
Ia fenétre est deV|ent Vert et Ie | DOFwnl:houtcnmmalnds: 1 Command dependency: Mo
; . R . ) Computation status: O Automatic ® Manual
mécanisme peut étre simulé.
Joints | Assembly |
Joints List
7 n . A Filter: O Only included @ All
Il faut également préter attention a
, . , Included MName Type Commandl Command2 Context
COmptEZ DOF (degreS de |Ib€|’t€) et & Fixl Fix - - Accelerating Block A1
’ . = Prismatic.2 Prismatic Length - Accelerating Block Al
comparez-le avant la sélection de «
Longueur 1 » comme commande.
Voir la comparaison ci-dessous
Stafun
De0F wet i comiena e Fumber of ©ofmirih e
@ D0F wathowt commands; ? Comampnd dependency: :qq.
Computation Satus: O Autamatsc & Manual Joints Management Command Management
':II}:' :% Driven by: O O
Srabus = &P Exclude All O O
DOF wath commands: i HNumber of commands: @
@ DOF wathsbut comamands ) Command dependency Ma
Computation status: O ugomstic & Blsnual ok Lance
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L‘arbre indique clairement
gu'une commande a été créée.

Double-cliquer sur la «
Commande » dans
I'arborescence ouvre la boite de
dialogue du mécanisme
affichée sur le droite.

Ce probleme a un degré de
liberté et il y a donc un une
seule « barre coulissante ».

En faisant glisser la barre
coulissante vers la gauche ou
vers a droite, le bloc commence
a se déplacer le long de la piste

Aocelerating Block &1

@

Mader_Mechanism Representation00000716 A1

ﬁ laints

E- X it

Prizmatic,

Commands

s_ Command.2 [Prismatic,2)
EEI—% Block &.1 (Elock]

EZ] % Track &1 [Track]
E % Engineering Connections

P

Mechanism Player L 2 2
Mechanism status:@
Command.2 -3.93701 0.00 393701 [g, =] 1
% Reset All
Close
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( Mechanism Player l2] = J]
Le bouton « Réinitialiser tout » Mechanism status @}
positionne le bloc dans le :;'“::S::I'3'937°1 pi- S el
emplacement d'origine qui est la / =

distance nulle. /

On peut faire bouger le mécanisme
en agissant sur le curseur

Double-cliquer sur « Prismatic »
dans le arborescence pour ouvrir la

(2] = |

Engineering Connection Definition

boite de dialogue correspondante. & Condraints | Gpitererences || 4 Cortect |
, . . . Type: § Prismatic - @l/"lﬁ\utomatically position compor VI
Sélectionner la ligne traitant du Type Mode pref.. Support Lower | Value _ Upper -
. . . 7 @ b ¥ g Edge
« Offset » contrainte comme indiqué o o o Lo ‘
= " Face
a droite. LB
O Vertex
-2 Select an element -
QK Cancel
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Placer le curseur a
I'emplacement indiqué, dans
la colonne sous le « lower »
étiquette, puis cliquez avec le
bouton gauche pour en ouvrir
une nouvelle boite de
dialogue. Initialement, la
valeur est « Unset ». (non
défini)

La valeur « Non défini » dans la
case doit étre changé en -20
Ensuite, vous définirez la valeur
« supérieure » du mouvement
du bloc

.\% i Prismatic

Pref.. Support

Engineering Connection Definition

| @

Engineering Connection Definition

2|

@Z}; Constraints I %Interference; H &5 Contact |

- @ |,’° Automatically position compor v]

Lower Value Upper

0K Cancel

IE)

@3 Constraints l %Interferences " & Contact |

Type: i) Prismatic

- @ |f" Automatically position compor ']

Type Mode Pref.. Support Lower Value Upper

G h v Edge
v Edge

% Face

2

.\ (5

"o Vertex

e Select an element

0K Cancel

|

m
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6 [r— Mechanlcal Svstem Deslgn rEngineeringConnectionDeﬁnitl'on |.@ BS .‘1
%Constraints [%Inten’erences H &% Contact |
Placez le curseur a I'emplacement indiqué dans la e @rismaic @]/ [Asomaicty postion comper )
colonne sous le « supérieur » etiquette et clic ©E T |
gauche pour ouvrir une nouvelle boite de dialogue. v 3 o |
Initialement, la valeur est.« ANon defl.m. 2 I\_a valeur N e -
« Unset » dans la case doit étre modifiée a 20 5 (o) o
L'amplitude de mouvement du bloc est comprise entre - 20 et +20
La position zéro correspond au Bloc qui est a la fin de |a Piste.
Avant d'introduire un peu de physique dans le probleme [Tl =
(spécifiant I'accélération constante), c'est une bonne idée de | e e —

supprimer toutes les limites qui étaient imposées au

« Inférieur », a la « Valeur » et Colonnes « supérieures ».
Cela peut facilement étre réalisé en ouvrant la fenétre
commune « prismatique », en sélectionnant le Ligne «
Décalage », en placant le curseur au bon endroit colonne.
Faire ensuite un clic droit et choisir « Non défini ». Cela doit

9| Reset Al

étre fait jusqu'a ce qu'aucune valeur n'apparaisse pour

« Inférieur », « Supérieur » et « Valeur ».

Enfin mettre a jour la contrainte si nécessaire
en sélectionnant l'icone de mise a jour

R .
s
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(% 3DEXPERIENCE

Ouvrir I'application « Mechanical
Systems Experience »

SDEXPERIENCE SDEXPERIENCE Design and
Essentials Client  Essentials Server Engineering Contril butor

Mechanical Sys.

v ﬁ My favorite apps
Experience

La barre d'icones en bas de I'écran change et apparaitra comme affiché ci-dessous.

Scenario Scenarios with Flexible Objects View Tools Touch

¥hE D O KD me

der_Kinematics Simulation000002591 selected

] REUIBD (OO
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Le haut de I'écran indigue que maintenant on est dans la section de I'application
« Mechanical Systems Experience »

3DEXPERIENCE | CATIA Mechanical Systems Experience

Accelerating Block A1 Nader_Kinematics Simulat... X

@ Mader_Kinematics Simulation000002591 ‘\
=L Model } D
=@
= @ Nader_Mechanism Representation0000C Mechanical System Experience App

& Joints
@ d Fix.1 \

| New branches
& Qm Prismatic.2

1}":%‘@ Cammands
@ Command.2 [Prismatic.2)
@ @ Block &,1 [Block)
f*@ Track A.1 (Track)
& % Engineering Connections

] o=
S = cenario ]
(]
* Scenario.l - Kinematics Scenario

Cette application permet d’étudier la cinématigue ou la dynamique avec des
résultats comprenant des graphiques de déplacement, de vitesse et d'accélération
peuvent étre générés
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Dans cette application, les deux boites de dialogue suivantes
apparaissent ou il est possible de sélectionner les noms par défaut

ou les personnaliser

Mechanical Systems Expe...l.ilﬂ

Qﬂimulatinn Object Creation

Product:
Accelerating Block Al

[ Create a mechanism ﬁ
b Create a kinematics scenario [%.:

O Cancel

-

Kinematics Simulation @Iﬂj
g Kinematics Simulation
Title "'-Jader_i{inematics Simulation000002591
Mame sim-R1132100373266-000002591 +*
]
Description

Collaborative Policy Global Design Evaluation

Ok

Cancel
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La troisieme fenétre qui apparait s'affiche
sur la droite. Ceci définit le « scénario »
créé pour Le mécanisme. La fenétre
illustrée comporte trois onglets. Cliquez
sur l'onglet « Parametres ».

Les parametres spécifiés sont « Heure de
début », « Heure de fin » et « Pas de
temps ». Pour le probleme actuel,
changez « Heure de fin » a 1 s et le « Pas
de temps » a 0,1 s. L'onglet « Sonde », s'il
est sélectionné, ne contient pas aucune
information car rien n'a été défini encore.

-

Kinematics Scenario | 2 28 |
MName: Scenario.l
Mechanism:| er_Mechanism Representation00000716 A1 [

Excitations [ Probes " Parameters

Select excitations used for the scenario:

Awvailable Referenced

—
=

QK Cancel Preview
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CATIA 3DExperience

-

Kinematics Scenario

(] = ]

|'\

Mame:

Scenarno.l

Mechanism: er_Mechanism Representation00000716 A1 E}j

Excitations Probes Parameters
Start time: Os
End time: 10s
Time step: 1s
0] 4 Cancel Preview

(

Kinematics Scenano

Name: Scenario.l

Mechanism: er Mec

Excitations | Probes Parameters I

Start time: Os
End time: 10s

Timestep: 0.ls

Nnanism |":'_Z|:_I:

‘H
%

Change from 1s to 0.1s

tation00000716 A1 g

Change
from 10s
to 1s

oK

Cancel Preview
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Posmon Speed and

LD Acceleration Probe

Sélectionner le « Capteur de position, de vitesse et Position,Speed and

o0z . S . , . P . A Acceleration Probe
d'accélération » a partir de la rangée inférieure d’icones.

Creates a position,speed and

Le plan est de tracer la position, la vitesse et le acceleration probe in the
accélération du sommet supérieur du bloc en fonction de — Dot
temps. La fenétre contextuelle suivante permet de choisir @ ”"[ ———
le point approprié. Pour les «Supports», sélectionner le ; UP % = ‘ 0
sommet indiqué du bloc. Voir la figure ci-dessous.

r p— N
Select this vertex Position Speed and Accelerati_. |_= 23
. for the support - , . -
Position Speed and Accel_ | S 3 > L 4 Name: Position Speed and Accelerationl
— Supports: I
Name: Postion Speed and Accelerationl ) 2 .
Suppens Reference product: | Accelerating Block Al
Reference product: | Accelerating Biock Al Projection aas: | No selection

Projection axs | No selection

[] Customize Display

Customze Display

Cancel

QK Cancel
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Le capteur est maintenant créé et affiché dans l'arbre

=
By 2l cenario
= ‘ Probes
" ¥ e = .
—;ﬁi Fosition,Speed and Acceleratior

*+ Qﬁ Scenario.l - Kinematics Scenario

Double-cliquer sur le La
branche « Scénario » ouvre la
« Scénario cinématique » boite
de dialogue comme indiqué
sur le droite. Maintenant, si les
« capteurs » l'onglet est
sélectionné, le champ est non
plus vide et il contient les
informations sur le sommet
(point) sélectionné

=L Model
= @ hecelerating Block Al

E"@ MNader_Mechanism Representat
|J—_| @j Joints
B Rl
E"Qﬁ Prismatic.2
|:| Commands
@ Command.2 (Prismatic.2
=8 Bloc A1 (Blodk
|£|® Trade A1 (Track)
E"{% Engineering Connections
=
Elu Probes

_@ Pasition.Speed and Acceleratior

|l J’,‘.”& Scenario.] - Kinematics Scenarin — s——

; @ Position, Speed and Acceleratior

Note that a “Probe”
has been created

Kinematics Scenario ? P9
Name: Scenario.l
Mechanisms er_Mechanism Representation(0000716 Al ﬁ
Excitations | Probes | Parameters
Select probes used for the scenario:
Available -~ Referenced
le{ Position,Speed and /
\"-——.——-""‘/
1] 3
OK Cancel Preview
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Dans la rangée inférieure d'icones (la barre
d'action), sélectionnez le Icone « Loi Excitation »

La boite de dialogue suivante s'ouvre.
i E .|'\

Law Excitation | =

Mame: Law Excitation.l

Law Excitation
Law Excitation

Creates a law excitation based

on a knowledge formula

oS = _ =
Supports: @ Press F1 for more P'IE‘:L,
Lg « .l.\_'....l‘
% ’-\/ > U @
(] 6 Cancel ) 2 N ﬁ
@ Nader_Kinematics Simulation000002591 A.1
Pour les « Supports », I Model
4 Q 1 r
sélectionnez le "Command.2 =+® e BT =
. . 1 ' =80 Nader Mechanism Representation00000716 A.1
(Prismatique.2)" de l'arbre. @@{ A Rowne v iciond
. comis || supports:

+ Q,e Fix.1

& @Q Prismatic.2
= @ Commands
@ Command.2 (Prismatic.2)
+ @ Block A.1 (Block)
+ @ Track A.1 (Track)

Cancel

Select Command.2 (Prismatic.2)
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Ensuite, du méme boite de
dialogue, pendant qu‘elle est
ouvert, sélectionner « f (x) ».

La fenétre affichée sur la droite
apparait. C'est un tres
important boite de dialogue
nommée "Editeur de formule"
et ca vous permet d'écrire
éguations définissant le
physique du probleme.

~

7

| 5

™
Law Excitation = 28
Name: Law Excitation.l
Supports: | | Command
Length formula: Oin fo| € Select f(X)
oK Cancel
LS
Formula Editor: "Excitations\Law Excitation.1\Length® | ? 2
2| R|2|¢ 9|
Excitations\Law Excitation.1\Length =
I'.'lmm
Dictiona Members of Parameters Members of All
~ (M Excitations\Law Excitation.l\Length™
Advanced Mathematics F[ ||| Renamed parameters “Excitations\Law Excitation.1\Time’ I
Constant = ||| Length “Scenario\Scenario Parameters.1\Scenari 2
Design Table Time “Scenariod\Scenario Parameters.1\Scenari
Law Boolean “Scenariod\Scenario Parameters.1\Scenari
List Feature Relations\Formula.1\Activity
Math Set Of Relations Excitations
Messages and macros - || Formula “Excitations\Law Excitation.l” 5
4 0 b 4| n | r
0K Cancel
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On suppose que le bloc a une accélération

constante et, par conséquent, la position du bloc S(TJ) — t2 = 1in (f/lg)z
en fonction du temps est donnée par

Il faut suivre une série d’actions dans cette boite de dialogue pour saisir la formule
appropriée. r

Formula Editor: "Excitations\Law Excitation.l\Length” | ? 2

ExcitationshLaw Excitation 1\Length =

|'.'I|'|'||'n

|'\

Dictiona Members of Parameters Members of All

- (M| tucitations\Law Excitationd\Length® -
Advanced Mathematics F[ ||| Renamed pararmeters ‘Excitations\Law Excitation.1\Time b
Constant =||| Length “Scenario\Scenario Parameters.1\Scenari E‘
Design Table Time “Scenario\Scenario Parameters 1\Scenari| |
Law — ||Boolean “Scenariol\Scenario Parameters.1\Scenari
List Feature Relations\Formula 1\Activity

Math Set Of Relations Excitations

Messages and macros - || Fermula “Excitations\Law Excitation.l” -
«oom_ | P a4 1 | P

QK Cancel
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Select “Time” from the list

Modifier le champ pour qu'il commence par
« 1lin » au lieu de "0 mm." Sélectionner T —— A

« Temps » de la liste. Le tableau indique que o
le nom réel de la base de données pour le |

Ch ange Dictionary Members of Parameters
Parameters

“Omm” to Advenced Mathematics F|
temps est

Constant
e
lin

Design Table
L

“Excitations\Law Excitation.1\Time”

Math
Messages and macro!

Excitations\Law Excitation.1\Time 0Os

=

0K Cancel

Double clicking of this entry will
automatically place it on the right-
hand side of the equation

See!\ Aprées avoir modifié I'entrée en « 1in », il
e ———®-. e = faut d'abord taper I'équation en tapant « * »

| \ 2|89 qui est |'opérateur de multiplication. Puis,

| *(Excitations\Law Excitation1\Time' <&

1) entre parentheéses, le mot “Excitations\Law
Dictionary Members of Parameters Members of Time

Parameters I

Excitations citatic o B . » A

Advanced Mathematics F Renamed parameters ‘Scer‘arioil"-.Scerario‘Pararl"ﬂerer:‘_'\ScEnar1o.1 Excltatlon (] 1\TI me U n e a Ite rn at |Ve est d e
Constant =|||Length “Scenario.1\Scenano Parameters.1\Scenariol N

Design Table “Scenario 1\Scenario Parameters.1\Scenariol G

_ double-cliquer sur le nom de la « TROISIEME
1st eature

Math Set Of Relations

Messages and macros ~ ||Formula

‘ m

‘ , » colonne. Ceci le place automatiquement a
Excitations\Law Excitation1\Time ’95—@ I'endroit désiré.

oK Cancel
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Ensuite, compléter I'équation comme indiqué ci-dessous

Il n*( Excitationsh Law Excitation 1\ Time /1 =)**.

-

Formula Editor: "Excitations'\law Exatation.l\Length®

IE

2

|"|

|

Excitations\Law Excitation.1\Length

®|2|¢[9]

Dictiona
Parameters -~
Advanced Mathematics F
Constant
Design Table
Law
List
Math
Meszages and macros

-
-
=

-

Il in*("ExcitationshLaw Excitation 1\ Time /12

Members of Parameters

Renamed parameters
Length

Time

Boolean

Feature

Set Of Relations
Formula

4 L 2

Members of All

AL

"Excitations\Law Excitation1\Length™
“ExcitationsLaw Excitation 1\ Time’
“Scenario\Scenario Parameters.1\Scenan
“Scenanol\Scenario Parameters.1\Scenar
“Scenario\Scenario Parameters.1\Scenan
Relations\Formula 1\Activity
Relations\Formula 2\Activity

Excitations

«|

-

%

1 | ¢

0] 4 Cancel
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La « Loi Excitation.1 » apparait désormais dans |'arborescence.

Mader_Kinematics Simulation000002591 A1

I_—_*—E = Model
{
'_—_i"@ Accelerating Block A,

= @ﬁ loints
’+' Q,e Fix.1

1+ @ Prismatic.2

Commands

57 Command.2 [Prismatic.2)
i+ % Block &.1 [Elock)

& % Track &1 [Track]

E & Engineering Connections

Scenario

Excitations

--
" G H

[l
=1-]
I‘L'

.""\,‘

Lawy Excitation.1 <€

= 1 Mader_Mechanism Representation00000716 &.1

i ? Probes

‘l‘.—
(-ﬂi Position,5peed and Acceleration, 1

h—- '7!]1}_

Scenario.d - Kinematics Scenario

P
A

Law Excitation.l1 <

The “Law Excitation.1”
now appearsin the
tree
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R .

Enfin, mettre a jour 'arborescence en sélectionnant l'icone de mise a jour W

Simulate and Generate Results

Le mécanisme est prét a étre simulé. Dans la Simulate and Generate Results
rangée inférieure d'icones, sélectionner le Icone « AR O o et
Simuler et générer des résultats » ® scenarios and generates results

enario Scenarios with Flexible Objects View Tools Touch
 XE¥ b maakl SUIHE (OO

n . e e | 2]
Appuyer sur « OK » et fermer la fenétre qui apparait | Simulate and Generate Results | (A

en haut. Il s'agit de la fonction « Simuler et générer
Fenétre Résultats ».

Scenarios: Scenariol - Kinematics Sce E

K Cancel Preview
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A I'écran, on voit que le bloc
commence a bouger sur la piste;
Cependant, doit bouger dans la
mauvaise direction comme indiqué
sur la droite. Ceci peut facilement
étre corrigé

Simulation...

Scenario.d

Simulation in progress...
prog

)

Status : 17% com
Estimated time remaining :

‘ PRI {j Stop

Tools Touch

pEmm
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Etapes pour corriger le sens du mouvement

. ' &j Engineering Connections - —— | i =
Double-cliquer sur I'un ou L35 e Law Excitation | |
I|autre Ilune deS K« LOlS E‘u Excitations Mame: Law Excitation.l

Branches Excitation.1" dans —D Lawy Excitation,1 Supports:
B-u Probes Length formula: Oin £

—@ Position, 5peed and Acceleration.l

de dialogue, suivi en o sconanio- Kinematics Scenario oK

I'arbre pour ouvrir le boite

sélectionnant « f(x) » dans ‘% B ,
A . — Pasition, Speed and Acceleration.1
ce bofte de dialogue "

Formula Editor: "Excitations\Law Excitation.1\Length” | ? 52 ,|'I
Dans la boite de dialogue _
’ 8 %[@|¢|2]c|
. . N 7 .
m u Itl pl |e r |e Cote d ro |t d e Excitations\Law Excitation.1\Length =
17 . P . Ilin*(‘Excitations\Law Excitation.1\Time’/15)*2
| equatlon decrlva nt Ie IOngueUr Dictiona Members of Parameters Members of All
- (T || Excitations\Law Excitation1\Length® -
pa run fa Cte ur d e «- 1 ». Advanced Mathematics F[ ||| Renamed parameters “Excitations\Law Excitation 1\Time’ N
Constant =/ Length “Scenario1\5cenario Parameters.1\Scenari| =
Design Table Time “ScenarioI\5cenario Parameters.1\Scenaril—
Law — || Boclean “Scenariol\3cenario Parameters.1\Scenari
List Feature Relations\Formula1\Activity
Math Set Of Relations Relations\Formula. 2\ Activity
Messages and macros - || Fermula Excitations hd
4| 1 | & 14 | 1] | 3

QK Cancel




Multiply by a factor of (-1)

Excitations'Law Excitation 1\Length

%[0l ¢]c]

|1 ~*(Excitations\Law Excitation1\ Time /2 <)**2"(-1)

Members of Parameters Members of All

‘Bxctations\Law Exctationl\Length™ |
“Scenanol\Scenano Parameters.1\Sc
Scenanol\Scenano Parameters1\Scenan
IﬂlzhuAnnsJFuuuda.ll 2,“:“'.'}’

ﬁ

Répéter les étapes déja décrites. A
partir de la série d'icbnes du bas
(barre d'action), cliquez sur « Simuler
et générer des résultats » @

| scenarios and generates results.

Simulate and Generate Results
Simulate and Generate Results

Executes one or several
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Le bloc se déplace maintenant
dans l'autre direction . Noter
également que les résultats pour
Le « scénario 1 » a été généré
comme indiqué dans le bas de
I'arbre.

-
=2 scenario

5‘_ Excitations

p
Simulation...

—D Lawr Excitation.1

B‘_ Probes Scenario.l
i

‘—@ Faosition, Speed and Acceleration, 1 Simulation in progress...

)

@ Scenario.l - Kinematics Scenario - Status: 80% completed
View Tools Touch Estimated time remaining : Dsec
@- Relations j Sto
a B i — P
E)-h' Fresult ® éﬁ b R | =

— @ Result of 5cenario.l
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La derniere étape consiste a créer plusieurs tracés qui confirmeront la loi imposée.
Double-cliguer sur « Résultats du scénario.1 » dans l'arbre
La rangée inférieure d'icones ressemblera a celle illustrée ci-dessous.

Result Tools

¥hi@ 9 \@ ST IR LD

Sélectionnez l'icone « Afficher les résultats du scénario »
dans la rangée du bas. La fenétre suivante s'ouvre.

View Result of Scenario.l

=[@] = ]

Specifications | Plot [ Table

Filter: All -

} View Scenario Results

\

>0 :"l
\
| then
|

@ Pr

Time (s) Parameters

Scenario.1/Law Excitation 1/Result/Length
Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.1/X_Vertex
Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.1/Y_Vertex
Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.1/Z_Vertex
Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.1/X_LinearVelocity
Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.1/Y_LinearVelocity
Scenario.]/Position,Speed and Acceleration]/Z_LinearVelocity
Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.]/LinearVelocity(Magnitude)
Scenario.]/Position,Speed and Acceleration.1/X_LinearAcceleration
Scenario.l/Position,Speed and Acceleration.1/Y_LinearAcceleration
Scenario.]/Position,Speed and Acceleration.]/Z_LinearAcceleration
Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.]/LinearAcceleration
Scenario.]/Position,Speed and Acceleration.]/X_AngularVelocity
Scenario.l/Position,Speed and Acceleration.d/Y_AngularVelocity
Scenario.l/Position.Speed and Acceleration./Z AnaularVelocity

W!!!!!!!!!EEEEEE

elect All | Deselect All

New Curve ...

UE@S\D%@@J
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7 — Mechanical System Experience

Cette fenétre comporte deux autres onglets dans lesquels certains tracés par défaut ont
été générés et les données stockées. Le contenu des deux onglets sélectionnés est affiché
dans les deux onglets suivants.

View Result of Scenario.1 [=[a@] = ]
1ok ol esl  emf
Ei az- 'E asf- ol ol
8 ] &
= E w, .
c 2 s o -
2 = = £ &
8 £ 5 < =
ﬂo—guu—-ﬁon—gon—%
B = ol 5
§ L2 g |2 |=
y a ‘g >
B 5
= o
B 05 £ o5 sl omal
© =
-r
18 s eal  emf
View Result of Scenario.1 [=[E®] = ]

Specifications | Plat | Table |

Time(s) Length[.. X Vertex[.. Y Vertex[.. Z Vertex[.. X LinearVelocity [P.. Y_LinearVelocity [P.. Z LinearVelocity [P.. LinearVelocity(Magnitude).. X_LinearAcceleration[... ¥ _LinearAcceleration[.. Z_Lin
0 0 1 0 1 0 0 0 0 02 0 0
01 -0.001 1.001 0 1 002 0 0 0.02 02 0 0
0.2 -0.004 1.004 0 1 0.04 0 0 0.04 02 0 0
03 -0.009 1.009 0 1 006 0 0 0.06 02 0 0
04 -0.016 1016 0 1 0.08 0 0 0.08 02 0 0
0.5 -0.025 1.025 0 1 01 0 0 0.1 02 0 0
06 -0.036 1036 0 1 012 0 0 012 02 0 0
0.7 -0.049 1.049 0 1 014 0 0 0.14 02 0 0
08 -0.064 1.064 0 1 016 0 0 0.16 02 0 0
09 -0.081 1.081 0 1 018 0 0 0.18 0.2 0 0
1 -01 11 0 1 02 0 0 0.2 02 0 0
]
O
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Cliguer a nouveau sur le premier onglet « Spécifications » et utilisez le bouton « Tout
désélectionner » dans le coin inférieur gauche de la fenétre pour effacer la liste. Vous
sélectionnerez ensuite les variables qui sont intéressants en cochant les cases dans la
marge de gauche

View Result of Scenario.1

Filter:

Specifications | Plat | Table |

All b

Time (s)

O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O
O

Parameters

Scenario.l/Law Excitation.1/Result/Length

Scenario.l/Position, Speed and Acceleration.1/X_Vertex
Scenario.l/Position, Speed and Acceleration.1/Y Vertex
Scenario.l/Position, Speed and Acceleration.1/Z Vertex

m

Scenario.l/Position,Speed and Acceleration.1/X_LinearVelocity
Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.1/Y_LinearVelocity
Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.1/Z_LinearVelocity

Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.l/LinearVelocity(Magnitude)
Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.1/X_LinearAcceleration
Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.1/Y_LinearAcceleration
Scenario.1/Position,Speed and Acceleration.1/Z_LinearAcceleration
Scenario.l/Position, Speed and Acceleration.l/LinearAcceleration
Scenario.l/Position, Speed and Acceleration.1/X_AngularVelocity
Scenario.l/Position, Speed and Acceleration.1/Y_AngularVelocity
Scenario.l/Position.Speed and Acceleration.l/7 AnaularVelocitv

Select All

Deselect All New Curve ...

=¥,
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La géomeétrie/orientation dans le
probléme actuel est tel que le
solide se déplace le long de « I'axe

X ».

Ceci est vérifié les trois boites

suivantes .

Time (s} Parameters

Scenariod/Law Excitation1/Result/Length

Scenariol/Position, Speed and Acceleration /X Vertex
Scenariol/Position,Speed and Acceleration1/Y_Vertex
Scenariol/Position,Speed and Acceleration1/Z_Vertex
Scenario.l/Position, Speed and Acceleration.1/X_LinearVelocity
Scenariol/Position,Speed and Acceleration1/Y_LinearVelocity
Scenariol/Position,Speed and Acceleration1/Z_LinearVelocity
Scenario.l/Position, Speed and Acceleration.1/LinearVelocity(Magnitude)

Scenariol/Position,Speed and Acceleration./¥_LinearAcceleration

EO0O0O0EO0ORO

-

View Result of

Scenario.l

[=][=] = ]

Filter:

Specifications | Plot | Table |

All -

Time (s)

OO0O0000OEO0OO0EOOO®E

Parameters

Scenario1/Law Excitation.1/Result/Length
Scenario1/Position,Speed and Acceleration1/X_Vertex
Scenario1/Position,Speed and Acceleration.1/Y_Vertex
Scenarie.1/Position,Speed and Acceleration.1/Z_Vertex
Scenarie1/Position,Speed and Acceleration.1/X_LinearVelocity
Scenario1/Position,5peed and Acceleration1/Y_LinearVelocity
Scenarie1/Position,Speed and Acceleration.1/Z_LinearVelocity
Scenariol/Position,5peed and Acceleration.1/LinearVelocity(Magnitude)
Scenaried/Position,Speed and Acceleration1/X_LinearAcceleration
Scenario1/Position,Speed and Acceleration.1/Y_LinearAcceleration
Scenario/Position,5peed and Acceleration1/Z_LinearAcceleration
Scenarie1/Position,Speed and Acceleration.1/LinearAcceleration
Scenario1/Position,5peed and Acceleration.1/X_AngularVelocity
Scenario1/Position,Speed and Acceleration.1/Y_AngularVelocity
Scenario.l/Position.5peed and Acceleration1/7 AnaularVelocity

»

m

Select All

Deselect All

MNew Curve ...

=
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Sélectionner maintenant lI'onglet « Plot » dans cette fenétre. On peut voir le tracé de
position (parabolique courbe), la vitesse (la courbe linéaire) et I'accélération (la ligne plate)
qui sont affichées.

_
View Result of Scenarno.1 | = | = = |
Specifications | Plot [ Table |
LERTd [l o] Al B— .-
T
—a
T

.08 =

{'E 0205 f.A8 b=
! G

) A T ol
c = -
% 000 2 il
© k) $ oce
® L -
o >
g 0105 0.5

0.8

etoal  omp  ddap !
0.0 0.2 0.4
Tirm= (5}

m—a  Scenaric.1/Law Excilation. t /Resuil! anch se—¢ Beenario,/Position, Speed and Acceleraton, 1% _Unzaivelocity ——=  Scenaro,1/Positicn,3peed and Acceleration, s _LiresrAcoeleration ‘
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7 — Mechanical System Experience

-

Sélectionner enfin I'onglet « Tableau » pour voir les valeurs stockées.

View Result of Scenario.1 | = | & 22 .|1
Time (s} Length[.. X LinearVelocity [P.. X LinearAcceleration [...
0 0 0 0.2
01 -0.001 0.02 0.2
0.2 -0.004 0.04 0.2
03 -0.009 0.06 0.2
04 -0.016 0.08 0.2
0.5 -0.025 01 0.2
06 -0.036 012 0.2
0.7 -0.049 014 0.2
08 -0.064 016 0.2
09 -0.081 018 0.2
1 -01 0.2 0.2
o

Les graphiques générés ci-dessus sont les variables sélectionnées tracées en

fonction du temps. Il est également possible de générer des graphiques de deux

variables quelconques l'une par rapport a l'autre. A la prochaine page, le

graphique de la position x du bloc par rapport a la vitesse x du bloc est généré.
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Sélectionner le bouton « Nouvelle courbe... » dans la marge inférieure droite de la
fenétre « Vue Scénario de résultats.1 ».

| View Result of Scenano.l

Specifications | Plot | Table |

Filter: | All -

Time (s) Parameters

Scenano.l/Law Excitation.1/Result/Length

Scenarnio.1/Position Speed and Acceleration 1/%_Vertex
Scenario./Position Speed and Acceleration 1/¥_Vertex
Scenanol/Position Speed and Acceleration 1/Z Vertex
Scenariol/Position Speed and Acceleration.1/¥_LinearVelocity
Scenano.l/Position Speed @nd Acceleration. /Y _LinearVelocity

Scenarnio 1/Position Speed and Acceleration 1/7_LinearVelocity
Scenario.l/Position,Speed and Acceleration 1/Linearyelocity[Magnitude)
Scenariol/Position Speed znd Acceleration 1/ LinearAcceleration
Scenanol/Position Speed and Acceleration 1/¥_LinearAcceleration Se Ie Ct “ NEW CU rve... "

Scenano.l/Postion Speed and Acceleration.1/£_LinearAcceleration

Scenano,l/Position Speed and Acceleration.1/LinearAccelzration
Scenarniod/Position Speed and Acceleration.1/%X_AngularVelocity
Scenario.l/Position Speed @nd Acceleration. /Y _AngularVelocity

Scenanol/Position Seeed and Acceleration.1/Z AnaularVelocite

OO0Oo0OdoooooOooooooo

m

Select All | Deselect All MNew Curve ...
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La fenétre « Sélection X-Y »

~,

X &Y Selection

se décale vers le haut.

Parmi les menus

bE Length [Result/Law Excitation.1/5cenario.l] (Inch)

=

disponibles, choisir les
variables indiquées ci-

*|Length [Result/Law Excitation.1/Scenario.1] {Inch)

dessous.

Length [Result/Law Excitation.l/Scenariod] (Inch)

.‘r‘_‘u‘ertex [Position,Speed and Acceleration.1/Scenario.l] (Inch)

7 Vertex [Position,Speed and Acceleration.1/Scenario.1] (Inch)

X_LinearVelocity [Position,Speed and Acceleration.1/Scenario1] (Inch per second)

¥_LinearVelocity [Position,Speed and Acceleration.1/Scenario1] (Inch per second)

7_linearVelocity [Position,Speed and Acceleration.1/Scenario1] (Inch per second)

LinearVelocity{Magnitude) [Position,5peed and Acceleration.1/Scenario.l] (Inch per second)

X_LinearAcceleration [Position,5peed and Acceleration.1/5cenario.1] (Inch per square second)
— Y_LinearAcceleration [Position,Speed and Acceleration.1/5cenario.] (Inch per square second)
Z_linearAcceleration [Position,S5peed and Acceleration.1/5cenario.1] (Inch per square second)
LinearAcceleration [Position, Speed and Acceleration.1/5cenario.l] (Inch per square second)
X_AngularVelocity [Position,Speed and Acceleration.1/Scenario.] (Turn per minute)
— ¥_AngularVelocity [Position,Speed and Acceleration.1/Scenarie.1] (Turn per minute)
Z_AngularVelocity [Position,5peed and Acceleration.1/Scenario1] (Turn per minute)
AngularVelocity(Magnitude) [Position, Speed and Acceleration.1/Scenarie1] (Turn per minute)
X_AngularAcceleration [Position,Speed and Acceleration.1/Scenariol] (Radian per square second)
Y_AngularAcceleration [Position,Speed and Acceleration.1/Scenariol] (Radian per square second)
Z_AngularAcceleration [Position,Speed and Acceleration.1/5cenariol] (Radian per square second)
AngularAcceleration [Position,Speed and Acceleration1/5cenario.] (Radian per square second)

K _Vertex [Position,Speed and Acceleration.1/Scenariod] (Inch) I

X_ICR [Position,5peed and Acceleration1/Scenario.d] (Inch)
X & Y_ICR [Position,Speed and Acceleration.1/Scenario.1] (Inch)
Z_ICR [Position,5peed and Acceleration.1/Scenario ] (Inch)

X {1 ength [Result/Law Excitation.l/Scenariod] (Inch) -]
¥il Len gth [Result/Law Excitation.l/Scenarie.1] (Inch)

Cancel

Length [Result/Law Excitation.1/Scenario1] (Inch)
X_Vertex [Position,Speed and Acceleration.1/5cenario.l] (Inch)
¥_Vertex [Position, Speed and Acceleration.1/5cenario.1] (Inch)
Z_Vertex [Position,Speed and Acceleration.l/Scenariol] (Inch)
peed and Acceleration.1/Scenario 1] (Inch per second)
Y_LinearVelocity [Position,Speed and Acceleration.1/Scenario1] (Inch per second)
Z_LinearVelocity [Position,5peed and Acceleration1/5cenariol] (Inch per second)
LinearVelocity(Magnitude) [Position,Speed and Acceleration.1/5cenario.l] (Inch per second)
X_LinearAcceleration [Position,Speed and Acceleration1/Scenario.1] {Inch per square second)
Y_LinearAcceleration [Position,Speed and Acceleration1/Scenariol] (Inch per square second)
Z_linearAcceleration [Position,Speed and Acceleration.1/Scenario.l] (Inch per square second)
LinearAcceleration [Position, Speed and Acceleration.1/Scenario.l] (Inch per square second)
X_AngularVelocity [Position,Speed and Acceleration.1/Scenario.1] (Turn per minute)
Y_AngularVelocity [Position,Speed and Acceleration.l/5Scenario.l] (Turn per minute)
Z_AngularVelocity [Position,Speed and Acceleration1/Scenario.1] (Turn per minute)
AngularVelocity(Magnitude) [Position,5peed and Acceleration.1/Scenario.l] (Turn per minute)
X_AngularAcceleration [Position,5peed and Acceleration.1/Scenario.l] (Radian per square second)
¥_AngularAcceleration [Position,5peed and Acceleration.1/Scenario.l] (Radian per square second)
Z_AngularAcceleration [Position,Speed and Acceleration.1/5cenario.1] (Radian per square second)
AngularAcceleration [Position,Speed and Acceleration.1/5cenario.l] (Radian per square second)
X_ICR [Position,Speed and Acceleration.1/5cenario1] (Inch)
. Y_ICR [Position,Speed and Acceleration.1/Scenario1] (Inch)
*|Z_ICR [Position,Speed and Acceleration1/Scenario.1] (Inch)

Xé&

¥ lLength [Result/Law Excitation.l/Scenario.l] (Inch)

]

(0] Cancel
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Le résultat sera un tracé de
la position x du bloc par
rapport a sa vitesse x.
Cliquez sur « OK » pour
fermer le boite de dialogue
et générer le graphique
souhaité.

r b
X & Y Selection 9 i3]
X ’K_‘u"ertex [Position,Speed and Acceleration.1/5cenario.l] (Inch) - ]
¥ ’ELen gth [Result/Law Excitation.l/Scenario.l] (Inch) v]

0] 4 Cancel

a)

Veloo iy (11




